::: Fotofestiwal 2011 ::: | BOWNIK

Copyright Fundacja Edukacji Wizualnej
http://fotofestiwal.com/2011/wystawy/program_glowny/out-of-life-poza-zyciem/bownik/

BOWNIK

Gamers, Training Halls / Gracze, Sale treningowe (2007-2009)

Projekt skfada sie z dwéch czesci - portretéw ,,gamers” i ,sal treningowych”. Wielkoformatowe portrety to typologiczne
spojrzenie na nowy obraz sportowca, ktéry z uwagi na elektroniczng forme rywalizacji nie posiada odpowiednika fizycznego,
znanego rywalowi. W projekcie posta¢ gracza odkrywana jest dla wszystkich. Celem nie jest jednak demaskowanie czy préba
poréwnania rzeczywistosci z wyobrazeniem lub tez wizerunkiem wirtualnym konkretnych oséb. To rodzaj analizy e-Srodowiska
i 0sdb, ktére je tworzg, a takze redefinicja klasycznego wyobrazenia o wygladzie sportowca. W fotografiach wnetrz pokojéw
naktadajg sie dwie rzeczywistosci. Przedstawione przestrzenie spetniajg funkcje miejsca ¢wiczen, codziennej kilkugodzinnej
praktyki gamingowej, ale i zwyktego pokoju domowego, ktérego wystréj i obecne w nim przedmioty dowodza historii
dorastania i dojrzewania w tym miejscu. Mieszanka stanowiska treningowego e-sportowca z jego prywatnym otoczeniem
stanowi bardzo ciekawy obraz, bogaty w szczegéty.
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urodzit sie w 1977, mieszka w Warszawie (Polska)

www.bownik.eu

Bownik ukonczyt studia na Wydziale Komunikacji Multimedialnej ASP w Poznaniu. W latach 2004-2008 byt jednym z twércéw
kolektywu Ikoon. W swoich projektach Bownik zajmuje sie oddziatywaniem zjawisk technologicznych na codzienne zycie.
Rejestruje zmiany otoczenia, ktére wynikajg z uzytkowania sprzetu elektronicznego, jak i przejawy jego prywatnych adaptacji
dla potrzeb zachowania elektronicznej aktywnosci. Dokumentuje i rekonstruuje e-srodowisko, jego wptyw i odbicia
cywilizacyjne, nie mieszczace sie w wyobrazeniu o nowoczesnosci i aseptycznosci uzytkowej przestrzeni elektroniczne;.
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